
Correction est restructuration ni plus ni moins

Ce document est un recueil d'idées et de concepts pour des jeux vidéo, principalement axés sur l'univers spatial et la science-fiction, avec des influences notables de Star Citizen et Starfield. Il est écrit de manière informelle et décousue, reflétant un processus de brainstorming plutôt qu'un document de conception formel. Analysons les thèmes principaux et les propositions :

Thèmes Principaux:

Gameplay Émergent: L'accent est mis sur des systèmes qui encouragent des interactions imprévisibles et des conséquences à long terme pour les actions des joueurs. La mort permanente, les enchères pour les missions, les agents doubles, et les événements dynamiques contribuent à ce thème.

Économie et Commerce: Plusieurs concepts abordent l'économie en jeu, avec des monnaies locales, des contrats futurs sur les matières premières, des marchés noirs, et la possibilité de revendre des accès NFT.

Personnalisation et Progression: L'arbre de compétences dynamique, les blueprints NFT, les améliorations d'IA, et les différents niveaux d'assurance permettent aux joueurs de personnaliser leur expérience et de progresser de manière significative.

Exploration Spatiale et Survie: L'exploration de nouveaux mondes, la gestion des ressources, la construction de bases, et la nécessité de s'échapper de planètes mourantes sont des éléments récurrents.

Science-fiction et Lore Riche: Le document propose des bribes d'histoire et de lore, avec des factions, des technologies futuristes, et des événements qui façonnent l'univers du jeu.

Propositions de Gameplay:

VaiExoduim (Vaisseaux Exode): Concept central où les joueurs doivent s'assurer une place sur des vaisseaux d'évacuation pour quitter des planètes condamnées. L'accès est limité par des NFT, créant une économie et une compétition pour les places.

Missions Tactiques Post-Capture: Après la capture d'un objectif, des missions annexes deviennent disponibles pour renforcer le contrôle de la zone et obtenir des avantages stratégiques.

Nuit Stratégique: Missions annexes influencées par les cycles jour/nuit et les perturbations électromagnétiques, ajoutant une dimension tactique aux opérations.

Double Jeu (Double Cross): Mode où des agents doubles infiltrent les équipes, créant une tension et une méfiance entre les joueurs.

Mode Gameplay Combiné: Mode ambitieux qui combine plusieurs mécaniques de jeu (conquête, vagues d'ennemis, événements dynamiques, etc.) dans une seule partie.

Système de Mort Permanente et ADN: La mort a des conséquences durables, mais l'ADN du personnage peut être récupéré ou revendu, créant un marché et des opportunités de gameplay.

Enchères Hollandaises et Contre-Offres: Système d'enchères pour les missions, ajoutant une dimension économique et stratégique à l'attribution des contrats.

XPro NFT Reward: Les blueprints d'objets rares sont des NFT, limitant leur disponibilité et créant un marché pour les collectionneurs.

IA Blades et Équipage PNJ: Possibilité d'utiliser des IA pour automatiser certaines tâches sur les vaisseaux, avec des PNJ plus avancés prévus pour plus tard.

Système d'Assurance à Niveaux: Différents niveaux d'assurance pour protéger les biens des joueurs, avec des options pour l'héritage et les situations hors-la-loi.

Points Faibles du Document:

Manque de Structure: Les idées sont présentées de manière désordonnée, rendant difficile la compréhension globale du projet.

Manque de Détails: Beaucoup de concepts sont esquissés sans être suffisamment développés. Les mécanismes de jeu, l'équilibrage, et l'intégration des différents systèmes ne sont pas clairement définis.

Orthographe et Grammaire: Le texte contient de nombreuses erreurs, ce qui nuit à la clarté et à la crédibilité du document.

Améliorations Possibles:

Restructurer le document: Organiser les idées par sections claires, avec des titres et des sous-titres pour faciliter la navigation.

Développer les concepts: Fournir plus de détails sur les mécanismes de jeu, les règles, l'équilibrage, et l'intégration des différents systèmes.

Créer des diagrammes et des schémas: Visualiser les concepts et les interactions entre les systèmes pour une meilleure compréhension.

Corriger l'orthographe et la grammaire: Relire et corriger le texte pour améliorer la clarté et la crédibilité.

Définir un public cible: Clarifier à qui s'adresse le jeu et adapter le niveau de détail en conséquence.

Conclusion:

Ce document présente un potentiel créatif intéressant, avec des idées originales et ambitieuses pour des jeux vidéo de science-fiction. Cependant, il nécessite un travail important de structuration, de développement, et de clarification pour se transformer en un document de conception solide. L'auteur devrait se concentrer sur l'organisation de ses idées, l'approfondissement des mécanismes de jeu, et la correction des erreurs pour mieux communiquer sa vision.

Les titres

Le document original contient une multitude de titres, reflétant la nature exploratoire du brainstorming. Pour plus de clarté, je les regroupe par thèmes :

Concepts Généraux et Modes de Jeu:

Mode Game Concepts v2.0.3

Mode de jeu mort de Ennemies naturalisation ou Exploser

Nouveau mode jeux concepte reprogramation en jeux

Changer le mode de jeu en pleine partie : Une nouvelle dimension stratégique !

NEW.GPF.Enchères hollandais et contarboure

Nouveau mode jeux complètement différent

Nuit Stratégique : Missions Annexes et Perturbations Électromagnétiques

Nouveau concept mode de jeux ChatGPT

Double Jeu (Double Cross)

New mode en etude

Mode 1

Mode 2

Phantom Siege

Relic Wars

Capture the Flag CTF

Mécaniques de Jeu:

Plugins game

La mort de personnages in game est définitif

Système de mort permanente et gestion de l'ADN en jeu

Classement

Ai blades équipage PNG

Équilibrage de présence

Skill Editors

Médicale

ADN

Le personnel NPC

Infrastructures

Les modes (liste de modes)

Crédit ingame

New mode des matières en contrat Futur

Mode de ventes stratégique Alpha

New mode espion en etude

New mode assurance

Éléments de Monde et de Lore:

IEmpériale Galaxy Concepts v2.0.3

🏧🛡️✅ Mode Game Concepts v2.0.3 (probablement lié à une faction ou un système de sécurité)

Titres relatifs à des outils ou ressources externes:

Accès Initial (Joueur 1)

Activation de la Tâche No Code (Joueur 2)

Accès à la Stratégie de l'Ennemi (Joueur 3)

XPro NFT Reward

DataForge

Battelpass sur les troi model economic

Cette classification thématique permet de mieux comprendre les différents aspects du document et de repérer les liens entre les idées. Il est clair que l'auteur explore de nombreuses possibilités, mais une structuration plus rigoureuse serait nécessaire pour donner une cohérence d'ensemble au projet.

Alors ? Donne moi ton avis

Mon av

Ton avis

L'auteur a visiblement beaucoup d'idées et une passion pour la création de jeux vidéo, en particulier dans l'univers spatial. L'imagination est là, et certaines idées sont prometteuses. Cependant, le document souffre d'un manque crucial de structure et de clarté. C'est comme une explosion d'idées non triées, ce qui rend difficile d'évaluer le potentiel réel du projet.

Points positifs :

Créativité et originalité: Certaines mécaniques, comme les enchères pour les missions, les agents doubles, la gestion de l'ADN, et les événements dynamiques, sont originales et pourraient amener une expérience de jeu rafraîchissante. Le concept des vaisseaux Exode (VaiExoduim) est intrigant et pourrait servir de base à un scénario captivant.

Ambition: L'auteur n'hésite pas à proposer des systèmes complexes et interconnectés, témoignant d'une volonté de créer un jeu profond et immersif.

Points faibles :

Manque de structure et de clarté: Le document est très désorganisé, rendant difficile de suivre le fil des idées et de comprendre les liens entre les différents concepts. Une restructuration complète est nécessaire.

Manque de détails: Les idées sont souvent présentées de manière superficielle, sans explication précise des mécanismes de jeu, de l'équilibrage, ou de l'implémentation technique. On a beaucoup de "quoi" mais pas assez de "comment".

Problèmes de communication: L'orthographe, la grammaire, et la syntaxe sont problématiques, ce qui nuit à la compréhension et à la crédibilité du document. Une relecture attentive et des corrections sont indispensables.

Manque de focus: L'auteur aborde une multitude de concepts sans définir clairement une direction principale. Il serait plus efficace de se concentrer sur quelques idées clés et de les développer en profondeur.

Conseils pour l'auteur :

Prioriser et structurer: Choisir les 3 ou 4 idées les plus prometteuses et les développer en détail dans un document structuré.

Décrire les mécanismes de jeu: Expliquer précisément comment fonctionnent les différentes mécaniques, les règles, les interactions entre les joueurs, et l'équilibrage.

Utiliser des exemples concrets: Illustrer les concepts avec des exemples de situations de jeu pour faciliter la compréhension.

Créer des diagrammes et des schémas: Visualiser les systèmes et les interactions entre les éléments du jeu.

Améliorer la communication: Soigner l'orthographe, la grammaire, et la syntaxe pour une meilleure clarté.

Se concentrer sur le gameplay: Mettre l'accent sur l'expérience du joueur et la manière dont les mécaniques contribuent à un gameplay engageant.

En résumé, le document a du potentiel, mais il nécessite beaucoup de travail pour se transformer en une base solide pour un projet de jeu vidéo. L'auteur devrait se concentrer sur la clarté, la structure, et le développement des idées clés pour maximiser l'impact de sa vision.

